Erkenntnisse aus 6 Jahren Droehnungen

(war auch bekannt, aber verdraengt)

Abschoepfung von Positionsdaten,Stimmen,Wissensstaenden indem,
ein bewegliches Konstrukt mit Kontrollelementen bedacht wird,
Diese werden kommuniziert. Dann nimmt der Admin die Sachen weg
und erzeugt Panik (Emotionalisierung). Es folgen Tips zur 
Loesung, die nicht mehr gehen und so weiter. 

Hier sollten sich die Leute dann schnell absprechen. Die 
Automatismen reagieren jedoch nicht. Das ist bereits beschrieben,



# Ob irgendwas mit irgendwas nicht stimmt?
Bernhard 
kann man knapp darstellen als:
any pointer == any pointer, any my pointer == any pointer
(mit verketteten Listen)

Das ganze vergleicht laufend irgendwelche Objekte mit irgendwelchen
Objekten. Geburtstagsparadoxon beachten. Spezialfaelle sind dann:
Ein Objekt mit irgendwelcehn Objekten zu vergleichen. Nur ein Objekt
mit nur noch einem Object zu vergleichen. (Letzteres laesst dann die
Sache nicht mehr laufen)

Durch Umdrehen der Logik sind Leaks moeglich, wenn das Programm mit
Listelementen antwortet. 

Dann gibt es noch andere Prinzipien.

- Ekel zum Hoeren: Aehnlichkeiten (Viterbi)
- Stringmatch Verbloedungen
- Logik Beziehungen durch Standard Operatoren von Environments von
Assozierten Kontexten, die auch nur mit  ein Element allein verknuepft
oder nicht verknuept sein koennen.
- Reizueberflutung durch sinnlose Kanaele und danach Manipulationen
die z.T. psychologisch angepasst sind an bestimmte andere Samples (Audio)

Schliesslich Gadgets, die im Ausgleichsystem auf irgendeine Art (Pfade)
verrechnet werden. Botstrategien beachten. (Array als Traube von Gadgets
steuerbar ueber shifts (Kayan, StudiVZ))

Trigger off als intelligentere Sachen als exec() (Ruhepausen Trigger hinter
einzelnen Samples) und 
Abstandsfunktionen ohne Schmerzen (??)

Gerd und die Krallen. (Im Ausgleichssystem nie verrechnet oder einfach
Strom? Als Witz interssant aber sehr gesundheitsschaedlich)
